https://m.youtube.com/watch?v=6liwH7Zrgng

Video les met droom auto
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Nodig : afbeelding met je droomauto, liefst op een witte achtergrond
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https://m.youtube.com/watch?v=6IiwH7Zrgng

1) Maak een selectie van de auto; selectie omkeren en vullen met wit.
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Grootte van dit nieuwe document : 1280 x 720 px; 150 dpi;

Image Size: 2.64M

Dimensions: [¥] 1280 px x 720 px

Fit To: | Original Size v

Ly Width: | TEEN) Pixels v
4

— Height: | 720 Pixels v

Resolution: | 150 Pixels/Inch v

Resample: = Automatic v

Layers

Pknd + & ® T I &

Normal 4+ Opacity: 100%

S & = Fll: 100%
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3) Bovenste lagen onzichtbaar maken; achtergrond laag activeren door die aan te klikken

Photoshop: How to Create an Awesome, Color lllustration of a Carl

-
| |
O Background &

4) Voorgrondkleur instellen : Zwart vierkantje aantklikken, naast B vul je 90 in; ok
Nu hebben we 90 % grijs als voorgrondkleur
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r __Cancel

current Color Libraries
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Klik nu Alt + delete op die achtergrond laag - wordt gevuld met de voorgrondkleur

P 3 Artistic
P ) Brush Strokes

P 2 Distort
P 2 Sketch
P 2 Stylize

Patchwork Stainad Glass
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De structuur is toegevoegd aan de achtergrond laag
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Klik dan Ctrl + Shift + L;

Filter - Filtergalerie - Stileer > Oplichtende rand

Photoshop: How to Create an Awesome, Color lllustration of a Carl

P 3 Artistic
P 2 Brush Strokes
P (3 Distort
P [ sketch

v [y Stylize

Glowing Edges

P ) Texture

Photoshop: How to Create an Awesome, Color lllustration of a Carl
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Zijn er nog witte lijnen over: selecteer het potlood; voorgrondkleur op zwart; schilder boven die witte
lijnen aan de randen van de afbeelding

Photoshop: How to Create an Awesome, Color lllustration of a Carl
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Photoshop: How to Create an Awesome, Color lllustration of a Carl
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7) Kleuren omkeren met Ctrl + 1

8) Dupliceer laag “potlood” (Ctrl + J); noem de laag “lijnen”

Layers
Lkind 3 [ ®© T I &
Normazl 4 Opacity: 100% ~

lock: B o7 > B Fll: 100%
Pencil capy

Pencil

0
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Ga naar Afbeelding - Aanpassingen - Drempel : schuiver naar rechts verplaatsen tot je de lijnen goed
kunt zien (hier is drempel = 215)

Photoshop: How to Create an Awesome, Color lllustration of a Carl

—

Cancel

Threshold Level: | 5

Preview

_3....."1‘”‘

9) Filter >Vervagen - Bewegingsonscherpte : hoek = 0°; afstand : 900 — 950;

zet nu de laagmodus van laag lijnen op “donkerder

s ® <0

Photoshop: How to Create an Awesome, Colo ration of a Carl

Distance: | 938

-
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Photoshop: How to Create an Awesome, Color lllustration of a Carl

Layers
DOkKind 2 ®© T I7 &

Darken 4  Opacty: 100% ~

lock: B o7 ¢ @ Fll: 100% |~
]
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T O &

4 Opacty: 100% «

=) ‘/ q%u ﬁ All: 100%
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Laag” kleur” zichtbaar en actief maken; laagmodus = Lineair licht

11) We voegen tekst toe; bovenste laag activeren; kies als lettertype ‘BatmanForeverAlternate’
Je kan die downloaden van Font-zone.com : Free fonts

stration of a Carl

Image Layer I1ype Delect Futer 3D View Window  Help

BatmanForeverA... -a T dg Sharp

\
Carjpg @ 1¥ BatmanForeverAlternate

T BatmanForeverOutline SEMPLE

2 () Bebas Neue SAMPLE

gj T BellBottom.Laser samrle

% O Birch Std Sample )
H O Blackoak Std Sample

V. T Bleeding Cowboys Sqmpie
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Droomauto — blz. 12 Video les aangepast T



Tektstgrootte = 70 pt; scherp; zwarte Kleur; tekst intypen en goed zetten

ate a Color llustration of a Carl

rile Eait  Image Layer Iype Delect FHiter 3U  View Window Help

T - BatmanForeverA... k T 70 pt da Sharp
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12) Zet laagvulling op 0%;
geef Schuine kant en Reliéf : techiek = Gegraveerd hard,;
klik ook Contour aan

Size: (P— px

Opacity: =————====ye== | 75 %
Shadow Mode: | Multiply v/ IR
Opacty: = (o g

Make Defauit Reset to Default

Bevel & Emboss
— visen =
Blending Options: Custom Style: |Inner Bevel v | | Gncel |

Technique: | Chisel Hard v Nel?yie...
Depth: gy |15, |9 [v] Preview
Direction: @)Up () Down

[ tnner Shad
nner ow Soften: (f———— | px —_
[ tnner Glow
[ satin St
0 oy Angle: G\ 120
C“" [ "+ | [¥]use Global Light
[] Gradient Overlay o N 5
[] pattern Overlay
o Gloss Contour: m [[] Ant-aliased
[ orop Shadow Highlight Mode: | Screen v
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Tekstlaag dupliceren (Ctrl + J); dubbelklikken op de laagstijl, wijzig Schuine kant en Reliéf

B

Blending Options: Custom

[[] tnner Shadow
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[ pattern Overlay
[] outer Glow

~ Lo

Layers

Dknd = [ ©

Normal 4 Opacity:

Lock: & Fill:

—
—

(T) T
L
* Effects
& Bevel & Emboss

T VIPER

O Effects

VIPER copy

& Bevel & Embaoss

— Bevel & Emb
P K |
— y e
Style: | Inner Bevel v Cancel A
Technique: | Chisel Hard v New Style... |
Depth: gy | 15, (95 [v] Preview

Direction: @)Up () Down
Size: (e | |px
Soften: (fr———— | 0 |px

—— Shading
Angle: | -50 2
("o ) [Juse Global Light
Alitude: ~— s J°

Gloss Contour: m [[] Anti-aliased

—

T O &

100%

-

Droomauto — blz. 15

Video les aangepast T



13) We verplaatsen de tekst enkele pixels; verplaatsgereedschap aanklikken;
klik 4 keren op cursorpijltje naar links en 4 keren klikken op cursorpijltje naar omhoog

14) Bovenste “tekst” laag nog eens dupliceren (Ctrl +J) :
De laagstijl moet op de laag zelf komen te staan : nieuwe lege laag toevoegen en die samenvoegen met
laag eronder (Ctrl + E)

Photoshop: How to Create an Awesome, Color lllustration of a Car!

Normal
Lock: g
.

T
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i

O Effects

VIPER copy 2
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Dupliceer de bekomen laag (Ctrl + J);
noem de laag “verticale lijnen” en de laag er onder noem je “horizontale lijnen

Layers

Pxind 2 [ © T I &0

Normal

lock: B o7 ¢ B

[mamamamamame |
e

[
T VIPER copy

O EHECE
& Bevel & Embaoss

T VIPER

D O W T

oK |

Cancel

Preview
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Herhaal voor de laag “verticale lijnen” : Filter = Vervagen - Bewegingsonscherpte : Hoek = 90°

Photoshop: How to Create an Awesome, Color llustration of a Carl LE® <0

Preview

B s @

Angle: o = |° ( P\]
gle: b S,

Distance: 90 Pixels
— Yy

16) Selecteer de vier bovenste lagen en klik Ctrl + T voor Vrije Transformatie

Photoshop: How to Cre: n of a Carl

Layers
Pkind 2 & © T I &

Norma 4 Opacity: 100% ~

e Y Lock: g ﬁ Fll: 100%

O ‘ Horzontal lines

T VIPER copy

Effects
¢ Bevel & Emboss

'IL VIPER

o m 1
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Middelste Ankerpunt bovenaan aanklikken; met Ctrl toets ingedrukt sleep je dit ankerpunt naar rechts;
je kan de tekst nog verplaatsen als je dat wenst; enteren om transformatie te bevestigen.

Photoshop: How to Create an Awesome, Color lllustration of a Carl

s®»<0
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£
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Groepeer deze lagen door Ctrl + G aan te klikken; noem de groep “tekst bovenaan”

Photoshop: How to Create an Awesome, Color lllustration of a Carl

Dupliceer de groep; de tekst is meer zichtbaar

d® <0

Layers
Pknd 3 & © T I 0

Pass Through % Opacty: 100% |~

Background &
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17) Ook tekst onderaan toevoegen; transformeer tot die horizontaal je afbeelding volledig bedekt;
plaats waar je dat zelf wenst
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Herhaal vorige stappen (vanaf puntll) ; vorige tekst laag (groep) kon je niet gewoon dupliceren omdat de
lijnen niet zouden passen ; Groepeer de lagen “tekst onderaan”

18) Activeer de groep “tekst bovenaan kopie”; voeg daarboven een nieuwe laag toe

Photoshop: How to Create a e, Color lllustration of a Car!

s® <0

Layers
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Normal 4 Opacty: 100%
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Voorgrondkleur instellen met een kleur uit de auto
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19) Penseel aanklikken; laad de penselen ‘Natte Middeldikke penselen’; optie op alleen tekst; kies een
watercolor penseel; hier werd gekozen voor ‘Waterverf Vette punt’; penseelgrootte = 300 px

- ( o~ e AW
S Bestand Bewerken Afbeelding Llaag Selecteren Filter Analyse 3D Weergave Venster Help | i~ 67 v [~ =~ [

L &~ 1’2 H ‘Modus: Normaal v | Dekk: | 1000 [» | @ | strm: | 100% | » | e{| & ‘
Grootte: 172 px
3l Nieuwe voorinstelling voor penseel... Jas [50 [ [e0 [es [0 [ [eo Jes E3 [ J100 s [in
Hardheid: 100%

Naam van penseel wijzigen...
Penseel verwijderen

A Alleen tekst
Kleine miniaturen
v Grote miniaturen
Kleine lijst
Grote lijst
Miniatuur streek

Beheer voorinstellingen... / — / / / f

Penselen herstellen... l — ,__/

Penselen laden...

Penselen opslaan...
Penselen vervangen...

Assortiment
Basispenselen

Kalligrafische penselen
DP Penselen
Slagschaduwpenselen

Droge middeldikke penselen
Penselen met faux finish
M Penselen

Natuurlijke penselen 2

Natuurlijke penselen
Ronde penselen met formaat

Penselen voor speciale effecten
Vierkante penselen
tanabee

5 4 iz = Dikke zware penselen /
: B=z, <
{0 [N
TS5 Bestand Bewerken Afbeelding Lsag Selecteren Filter Analyse 3D Weergave Venster Help | 3 iy 7 v Wy =~ [ ikke I
L/- s.aH‘Mm’ Normaal G Dekk:_1oo%ﬂ®|smm 1m>—]|@‘@
Grootte: espx | B
al [ Jes T [s  Tio  Jwos v “‘

Hardheid: 4% ‘
U TOnUe KvrEse A

Druipend wiater

Droog penseel op handdosk

_ | Zwiaar viosiend verspreid
" | Zwaar gestippeld
Penses! op icht viesfsel

Lichte ofie, platte punt g
Verf op grove structuur A— /
Pensesl, structuurkam

Ruvi, droog penseel

Ruvee inkt

Verspreid droog penses!

Verspr. droog penseel/kl. punt
Grote structuurvesg

Olie, zwaar viosiend/klsine punt
Pensesl, met dik viosiende gem. punt

Ofie, gem. pensee|/natte randen

Ofie, kleine punt

Ofie, gem. tot grote punt
Pensesl, lichte struct/gem. punt

Waterverf, volgezogen

Waterverf, zware pigmenten
Waterverf, zware middelgr. punt

| Waterverf, structuuropperviak
| aterverf, ichte dekking
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Schilder nu gewoon boven de tekst onderaan
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